Varmen i Bamses Sanne vers usralanen winlaws (€ 


Kylling, som er på besøg i Bamses hemmelige hule, vil 1. Læg CD-ROM'en i CD-ROM-drevet. 

gerne have at Bamses læse-fortæller en historie fra sin 2. Dobbeltklik på ”Denne Computer” ikonet, og 

billedbog. Bamse finder hele tiden på undskyldninger, dobbeltklik på CD-ROM enheden, hvorpå der står 

indtil han til sidst bliver overtalt til at fortælle en af de ”Bamse CD”. 

hyggelige historier. .… Dobbeltklik på ”Installer Bamse.exe”, og følg 
anvisningen på skærmen. 


.… Når installationen er gennemført, klik på ”Start”— 
knappen i Windows menuen, vælg ”Programmer”, og 
vælg ”Bamse” programgruppen. Klik på ”Bamse CD” 
for at starte spillet. 

……. Vær opmærksom på, at CD-ROM'en altid skal være i 
CD-ROM-drevet, når du spiller. 

Ustallatien (RENTE 


M ……. Læg CD-ROM'en i CD-ROM-drevet. 
ilgeknisSig SUD P%Xalg .… Træk hele mappen ”Bamse CD” over på din harddisk. 
.… Klik på ”Bamse CD” ikonet. 
Hvis du mod forventning skulle få problemer med spillet ……. Vær opmærksom på, at CD-ROM'en altid skal være i 
eller har et teknisk spørgsmål kan hotline kontaktes på: CD-ROM-drevet, når du spiller. 
hotlinegækreamedie.dk 


andre af sparustørrelse 
Spillet ses bedst med en skærmstørrelse på 800x600 
pixels, og der er på PC en mulighed for at skifte til dette, 


inden spillet starter op. 
Det er dog ikke nødvendigt at skifte for at kunne spille. 


Eonældrekontiol 


Når Ctrl og ”i” tasten holdes nede på samme tid, 
kommer der en menu op i toppen af skærmen. I 

denne menu kan du regulere tale, lydeffekter og 
musikvolumen. 

Du kan ligeledes indstille, hvor lang spilletiden skal 
være. Når tiden er gået, og du vender tilbage til 
Bamses hule, siger Bamse, at han ikke vil spille mere, 
hvorefter du automatisk bliver sendt til hovedmenuen 
uden mulighed for at aktivere spillene igen. Du får 
selvfølgelig mulighed for at gemme før spillet lukkes. Du 
skifter mellem de forskellige tidsangivelser ved at sætte 
flueben ud for tidsrummet. Ønsker du at sætte tiden ned 
eller at indstille til ”ingen forældrekontrol”, holdes ”Ctrl” 
tasten ned samtidig med, at du klikker med venstre 
museknap. For at afslutte forældremenuen holder du 


endnu en gang ”Ctrl” og ”i” tasten nede samtidigt. 


Bamse, Kylling og Ælling står udenfor Bamses 
hyggelige hemmelige hule og er klar til at lege med dig. 
Bamse fortæller dig hele vejen igennem spillet hvad du 
skal gøre, så du kan få al den hjælp du behøver. 


Start spil: Hvis du vil spille, skal du klikke på skiltet 
med Bamses hoved på. 


Gemt spil: Her skal du klikke, hvis du vil spille et spil, 
som du har gemt fra tidligere. 


Historie: Bamse læse-fortæller dig historien om 
Snupse-dyret, hvis du klikker på dette skilt. 


Afslut/tilbaqe: Du kan afslutte spillet ved at klikke 

på døren som'er oppe i toppen af skærmen (billede af 
døren). Hver gang du vil afslutte et spil, skal du klikke på 
døren for at vende tilbage til Bamses hemmelige hule. 


Et tidligere gemt spil, bliver vist som et symbol med 
klare farver. Hvis du klikker på det, starter du hvor du 
stoppede sidst. 

Når du ikke vil spille med Bamse mere, får du mulighed 
for at gemme dit spil, lige inden du lukker det ned. 

Du gemmer dit spil ved at klikke på et af de seks 
gennemsigtige symboler. Hvis du spiller et i forvejen 
gemt spil, vil det symbol du tidligere har gemt under, 
blinke. Hvis du klikker her, gemmer du oveni det i 
forvejen gemte spil. 


fk, 


Markøren er den glade gule hånd. Når 
du bevæger hånden ind over et klikbart 
område, lyser musehånden op. 


Bamses hule 


Bamses hule fungerer som spillemenu, hvorfra du kan 
gå til alle spil. 

Kylling er på besøg hos Bamse, og han vil meget gerne 
have, at Bamse læse-fortæller en historie for ham. Men 
det har Bamse slet ikke tid til. Han har lynende travlt og 
der er masser af ting, som skal ordnes, inden han kan 
læse. 

Farvestrengen i toppen af skærmen indikerer, hvor 
meget Bamse mangler at ordne. Hver gang du har 
spillet et spil, bliver der fyldt lidt mere farve i strengen. 
Når strengen er helt fyldt op efter 12 vundne spil, er 
Bamse endelig klar til at læse-fortælle for Kylling. 

Du vælger et spil ved at klikke på en af cirklerne. Hvis 
du klikker to gange på cirklen, kan du springe den 
forklarende tale over. 


Du kan læse om spillene på de næste sider. 


Bamse har hørt en farlig lyd. Og man kan altså ikke læse 
billedbog, når der er en farlig lyd. 

Det viser sig, at det er Kylling, som spiller farlige lyde på 
sin båndoptager. 


Du skal hjælpe Bamse med at gætte de farlige lyde, 
som Kylling spiller. Lyt godt efter, og klik så på den ting, 
som du mener, er den rigtige. Tingene ses i bunden af 
skærmen. 


Du kan klikke på Kylling for at høre lyden igen. 


Wriiage 


Bamse har lovet Luna at hjælpe med at hænge vasketøj 
op, og mens han gør det, skal | samle et puslespil 
sammen. 


Ælling og det lille Snupsedyr er også dukket op. 

Start med at kigge på billedet, inden brikkerne falder 
ned, så er det nemlig lidt nemmere at finde ud af, hvor 
brikkerne skal sidde. Du laver puslespillet ved at klikke 
en brik op i musehånden og derefter placere den, der 
hvor du mener, den skal sidde. Husk at holde øje med 
Snupsedyret! Måske er den så fræk, at den snupper en 
af brikkerne. Men så skal du bare klikke på den, for at få 
brikken igen. 

Når du er færdig, kan du vælge, om du vil samle et 
puslespil mere, som er lidt sværere. Klik på billedet hvis 
du vil fortsætte med at samle puslespil, eller klik på døren, 
hvis du vil tilbage til Bamses hemmelige hule. Du vinder 
også, selv om du kun har samlet det første puslespil. 


Bamse vil meget gerne have styr på, hvilke ting han har 
lavet på hvilke tidspunkter, og i dette spil skal du hjælpe 
ham med at holde styr på det hele. 

Først skal du gætte, hvilket billede der passer til det 
tidspunkt, som viseren står på. Bamse fortæller dig, 
hvad det var han lavede, og nu skal du klikke på det 
billede, som passer til hans forklaring. 


Når du har gættet de rigtige billeder, skal du prøve, om 
om du kan finde de rigtige klokkeslet på uret. 

Bamse viser dig billedet, og fortæller dig hvad klokken 
var, og du skal nu klikke på det rigtige tal på uret. 

Det kan godt være svært, men du kan prøve alle de 
gange, du har lyst til. 


Hvis du ikke fik hørt, hvad Bamse sagde, kan du bare 
klikke på ham, så siger han det igen. 


Bamse bryder sig ikke om rod, og derfor skal der ryddes 
op i alle Bamse, Kylling og Ællings ting. 


Spillet går ud på at sortere, så den som ejer tingen får 
den. Tingene ses i bunden af skærmen. Når du klikker 
på en ting, får du den op i musehånden, og du kan nu 
placere den på en af figurerne. Hvis du vælger rigtigt, 

beholder ejeren tingen. 


Bamse kan ikke rigtig finde ud af, om han har det for 
koldt eller varmt. Derfor bestemmer Bamse og Kylling 
sig for at gå udenfor for at finde ud af, hvordan vejret er. 
Du skal klæde Bamse på efter vejret. Prøv at se efter 
på skærmen, om du kan gætte, hvilket tøj som passer 
bedst til vejret. 


Bamses overtøj og andet udstyr kan du se i begge 
sider af skærmen. Klik på det stykke udstyr, som du 
mener passer til vejret, og træk det hen på Bamse for at 
placere det på ham. Der er 3 slags tøj til hver slags vejr. 
Når du har placeret tøjet rigtigt på Bamse, skifter 
vejrpilen i venstre hjørne. 

Nu skal du gætte, hvilket udstyr som passer til det nye 


vejr. 


Der er nogen, der har lavet jordtutter i jorden udenfor 
Bamses hule. Det er det frække Snupsedyr som er på 
spil. Ikke nok med det - Snupsedyret har snuppet nogle 
af Bamse, Kylling og Ællings ting, som det kommer op af 
hullerne med. 


Spillet går ud på at fange tingene fra Snupsedyret, når 
det kommer op af et af hullerne. Når du har fået fat på 
en ting, skal du give den til Bamse ved at klikke på ham. 
Men du skal være hurtig, for hvis Snupsedyret når ned i 
hullet med en ting, mister du et liv. 

Husk at du ikke må klikke på Snupsedyret, hvis det ikke 
har en ting med op, for så mister du også et liv. 

Du har 5 liv i alt. 


Bamse vil rigtig gerne spille billedlotteri, men Kylling ved 
ikke, hvordan man gør, så Bamse vil gerne lære ham 
det. 


Brikkerne med billeder på ligger spredt rundt omkring 

i Bamses hule, og du skal nu finde brikkerne og klikke 
på dem en ad gangen. Det er de små gule brikker, som 
titter frem rundt omkring. 


Du skal placere brikken hos den spiller, som har brikken 
på sin plade. Din egen plade kan du se forrest. Hvis 

du ikke selv har brikken, så lyt godt efter, så fortæller 
Bamse eller Kylling dig, hvem der skal have brikken. 


Den, der først får sin plade fyldt ud, vinder spillet. 


Bamse er gået ud for at lege med farvede balloner. 


Spillet går ud på at knalde ballonerne i den rigtige 
rækkefølge. Klik med nålen på den ballon, Bamse 
snakker om. 


Først skal du knalde balloner i forskellige farver i den 
rækkefølge, Bamse nævner farverne. Når det er lykkedes 
for dig, skal du knalde balloner, som forestiller tal. 


Måske er det lidt svært, men husk at du har lige så 
mange forsøg, som du har behov for. 
Hvis du har brug for hjælp, kan du klikke på Bamse. 
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